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Resumo

O minicurso abordara jogos matematicos com base no curso PACTO NACIONAL PELA
ALFABETIZACAO NA IDADE CERTA, que ocorreu no ano de 2014. Selecionamos alguns
jogos que poderdo ser aplicados nos anos iniciais e readaptados para outros anos escolares. A
disciplina de Matematica é uma das mais antigas a ser estudada e ela esta presente no mundo
todo. Nés ndo aprendemos Matematica somente na escola, mas sim no nosso dia-a-dia. Mesmo
com toda amplitude e disseminacdo historica € considerada um monstro por muitos. Na
perspectiva de colaborar com a mitigacao destes processos dolorosos envolvendo matematica,
apresentaremos maneiras diferenciadas de trabalhar a pratica na sala de aula por meio dos jogos.
Quando se aplica exercicios de Matematica para as criancgas, percebe-se que cada uma possuli
um potencial diferente. Quando trabalham em grupo, geralmente elas se desenvolvem melhor,
pois uma que sabe mais vai ensinando aquelas que possuem dificuldade. Essa troca de
experiéncia é muito importante para que cada crianga possa ensinar suas estratégias e aprender
em conjunto de forma colaborativa.

Palavras-chave: Jogos; Matemaética; Criancas.

Informag6es Importantes:

1. A modalidade minicurso, de cunho mais pratico, enfatiza certo tdpico relativo ao
processo de ensino e aprendizagem da Matematica pelo(s) ministrante(s).

2. Os Minicursos terdo uma duracdo de 3 horas

3. Os Minicursos acontecerdo em uma sala virtual do google meet, cujo link sera
disponibilizado na programacao geral.

4. As inscrigdes dos participantes nos minicursos serdo encaminhadas para o
ministrante em cada sala virtual,

! PPGECM/SEDUC/REDE MUNICIPAL DE ALTO ARAGUAIA: olivia.christel@unemat.br
2 UNEMAT/PPGECM: daiane.pereiral @unemat.br
3 PPGECM/SEDUC: elis.piovesan@unemat.br
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5. Em cada sala virtual do google meet tera um professor (a) da equipe organizadora
responsavel pela parte operacional.

Quantidade de Participantes:
( X)) até 15 participantes;
() até 30 participantes;
() até 50 participantes;

Anexo:
M ;'MER-DE E DFEE.-‘-“-.'ZIJES

CDEIETWVD: Amplar progresiamensds 0 @mDd  AUTEncs, -'ﬂl-t"fg.i"h:'-:l i
requiandades do sifema de numeRcEo decimal para omprmender o pnnoipio
posioonal o ST orgervZagao.

Jogo 1
AS DUAS MADS
a} Aprendizagem: Estsbelscer relagio biunivoca [iermo & termo); construr

nogtes iriciais do Sisterna de Mumeragio Decimal; identificar & quantidade de
dedos das duas maos coma base de agrupamenios de 10

b) Matorial:
— | dado comum
— aprosimadamente 200 palitos de picols
— aprosimadarments 30 liguinhas elasticas
— | tabuleira, com as duas miaos desenhadas, para cads particpants

Poamdi Bh de

=g
m e e Lkl b

] Nimero de jogadores: 2 & 5 participantes

d) Regras

— Cada um, na sua vwez, langs o dado

— A guantidade gue sparscer na faor superior do dado apos s=u langarnenta,
comresponders so nimers de palitos gue devem ser recolhidos pelo jogador &
molocsdas nio tabuleing sobre & ilustragio gue reproduz os dedos das maaos.

— Pasza & ver para o pricima jogador.

— Ma rodada seguinte, pege—s= novament= & quantidade de palitos de picolé
que sair na jogada do dado, colocardo wm em cada dedo das mBos dao s=u
tabaleiro, nas podendo colocar dois palitos em wum mesmo deda.

— Os pafitos gue porsenturs sobrarem devem ser colocados novamente, em
cada um dos dedos
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Jogo 2
“"NUNCA" 10
a) Aprendizagom: Perceber & compreender o: principioz do Sistema de

Numeragdo Decimal: aditvo, posicional e decimal; compor e decompor
nimeros na base 10.

Nald
£ h g O e

b) Material:
- 1 dado comum

-~ aproximadamente 200 palitos de picols

— aproximadamente 30 liguinhaz elasticaz
— tabela para regiztrar a pontuagao

* mypen 4 - m—
S

D ew e
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) Nimoro do jogadomes: 3 a 5 particpant=s.
d] Regras:
— {Cads um dos jogadores, na sua vez, langa o dadao.

D mibmreeno: que sair no dado cormresponde & guantidade de pontos da rodsds,
gue deverd ser pega =m palitos de picolé = negistrada na planilba.

— Ma rodada zeguinte, peges= novament= & quantidade de palitos de pioolé
que zair na jogada do dado.

— Ao completar 10 palitios, a crianga enlagea—o0s com a linguinha =astics,
farmando um agrupamento de 10 unidades, = aszim sucessrvamente.

— zanha o jogo quem fizer mais pontos ao final de B rodadas.

Viarenies:
1) Podern ser mais rodsdss.

2} Podem ser langados dois dedos comuns, cujs soma das faces supesriores
oorresponda a8 quarntidade total de palitos de picolé & serem pegos.

3} Podem ser langados dois dados comuns, cuja maultipBoagSo das faces supesriares
oorresponda a8 quarntidade total de palitos de picolé & serem pegos.

4} Podem ser wtlizados ouiros materiais, tais comoc materal dowrado, tarmpinbas
de gamrafa de cores diferemtes (por scemiplo, cads tamipinha verde wale dez

tamipinhas amarslas, = asmim por disnte], s=merntes (por sempla: una semente
de fegio vale dez de mitho, & assim por dianie), dinb=rinho d= papel, =tc.

= Problamatizando:

Com vistas & ampliar as potencislidsdes do jogo com relagéo a0 trabatho oo a
oontagem, o professor podend fazer guestionamentos, como: Quentos pondos fez o
ganhador do jogo’ Quanfos grupos de 10 hd nesse quanticleds de pondos?

Alérn disso, poderd s= trabalhar com as diversss maneiras de somar 10, Por
soeniplo, =m uma sitsSo sm Qe wims ohangas possui 4 pontos, pode-se perguntsr
quarto =la precisa tirar no dado para formar um grupo de 10 na progima jogads.
Pode-se instigar a5 criangas & preversm situagdes que 380 OSSiess OU IMpossiees,
perguntando para urn aluna que tem 2 portos s= & ou ndo possivel pars ele formar
urn grupo de 10 na praximas jogsds.

5Se for considerada o momento adequsdo, pode-s= formular perguntas comao:
Qumntos ponfos de diference hs sntre dois jogadores” Juentos portas feftam parm
o segundo (uger smpeter o jogo? Situspbes dessa natureza podem ser ieis para o
trabatho com as ideias do campo adito.

An propor esse tipo de situsgio, gue estabeieos relagbes entre quantidedes de

dais ou mais jogadaores, fem-s= uma oporturidade para explorar as diferentes fonmas
de registros, s=am elas convencionais ou rao.
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JOGO DAS OPERACOES

Colaboragio ce Anerran Rosder Lusrsen Ve Lope:,
Lane Tarssnta Wenzing Foos ¢ Tagna Shler Sathet

) Aprendizagem: Rezoiver adigdes e subtragoes em situagdes-problema referentes
ao campo aditivo

b) Material:

-~ | dado com o3 simbolos da adigao e da subtragao

- | tabuleiro feito com garrafas PET cortadaz (compartimentos) e organizacas
conforme imagem a zeguir

Wmts Lo D

-

-
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— | bola paquena (pode ser uma bola feita de papel ou de meia)

— tampinhaz de garrafa PET
Obs.: Em cada compartmento do tabuleiro (garrafas PET cortadas), devem ser
colocadas quantidades diferentes de tampinhas. Eszas quantidades variam de
acordo com a: dificuldades que z= pretende trabalhar em relagao a resolugac
das adigoes = das subtragoes

— | guadro para regiztro (( "',
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i Nimero de jogadones: 2 a8 particpantes.
dj Regras:

— Csds jogadiorn, ra sus vez, armemiesss 8 bala s diregSo sotabuleiro, proourardo
soertar dentro de urna das gamrsfas {compartimenio).

— Em seguida, retira & guantidsde de tampinhas que =stdo no compartimento
=m que & bola ertrou.

— 2 dado com os simbolos das operagibes & langado para conhecer & operagio
que deee ser realizads.

— A bola deve ser langasda novamnente, retirando & quantidade de tarmpinhas
indicadas no compartimento sm gue 8 bols ertrou.

— D= soordo com & operagio que saiu no dado = com o5 dois ndmeros abtidos
nos arremessos da bola, efetus—ze & adigio ow & subtragaa.

— fo registrar & operagia, organics-la colocando o ndmero maior, o simbolo da
operacEo |+ ou—) =0 nimers menor e seguida. Combinar artedpadarmesnte
COFM A5 Crangas para que n&o ocomram Stiagdes inadeguadas para esza fase
da escolarizagdo, como, por exermplo: 6 — 13

— Registrar no quadro o resuftado obtido na opsmsgio, o qual comesponde a
gquantidade de pontos obtidos na rodada.

— Em seguida, o précima jogsdor faz sus jogada.

— A cadasjogada novas tampinhas podem ser colocadas nos com partimentos em
que= =l foram retiredas, podendo variar ouw n&o a quantidede gue by,

— Apts slgurnas rodadas, pode-se propor a adigho dos pontos, registrando-os
corma resuliado final &, apds iz, fazer & dassificagio da maior para & meror
pontuagac.

— 'Wence o jogo quem tiver & maior pontuagio final.

=| Problematizando:

Conformre proposto nas regras do jogo, 05 nlimenos g ues vBo Com por A5 Operag oes
de sdigio = de subtragio s&o decididos pefo professor Se & intengio & trababhar
oo ndmeros s da ordem da unidade, ou seja, de 0 & 9, emtdo, as quantidsdes de
tampinhas gue devemn ser colocadas ros compartirmentos do tabubsing dewern varnar
de 0 a 9. Avangando para opsragbes que snvolvam & dezens, o professor pode
oolocar aigumas quantidedes de tampinhas acima de 10, da formma que considerar
IMsis Cormasniente.

Comeém ressaftar a importancis de tra-
balhar o registro de difersntes maneirss de
soimiar ou subtrsir dois midmenos, =moespe-
dal guando os nimeros m duas ordens,
indo além do algortmo convendonal,
coma, por ssemplo: Suponhe gque a0 -
remessar duss wezes & bals, um sluno te-
nha obtido as seguintes quantidades, e,
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ao langar dado, tenha saido & s=guinte operagao:

21 = 20+ 1 21
.
g 12= < 10+2 ou + 12 -
~ 7 Zlorz
3D +3=33 33

Entao, esse sluno fer 33 pontos nessa jogads.
E, = o dado tvesss caido assim:
o s 2] = 20+ 1)
w[d 125 _po+zy

iDrganizando & operagho para subtrair, teriamos

21— [10+11)
12—+ —[10+2)
D+9=9

Mezse caso, o aluno teria festo 9 pontos ressa jogada.

Llérn dessas formas de regisiro, hé owtras formas proprias gue cada oranga
pode expressar, s=is por meio de dessnhos, ssguemas, contagens, ou outras. Esse
tamb&m pode s=rum bom momento para estimular o calculo mental, sofdtando as
CTIBMGAS que EXPressem como pensararm para chegar ao resuftada,

#o final do jogo, o professor poderd levantar questoes coma: Qual foi 8 ordem
de pontusgio |[dassificagio) ocbtida pelos alunos do grupo? Cual a diferenga de
pamtos emtre o primeiro & o segundo codocado no final do jogo?

£lém dos questionamentos feftos sobre oz resultados do jogo, o profeor poders
amplar as problematizagoes, potencalizando as situagDes relativeas & este jogo, cama,
por exemplo: 1. E possiee] fazer zero pontos =m uma rodada? Explique. 2. Bm uma
jogada, urn aluno obteve oz ndmemos O e 5; a0 langar o dado, & melbor que ele e o
simbolo de adigho ou de subtragsia? Expligue. 3. Na primeirs rodada o aluro "X fez
8 pantas = o aluno “Y" fez 6 pomtos; sabsndo-se gue =es tiraram os mesmos valores
nas langamentos da bola, porém, so lsrgar o dado, um tirou & operaglo de sdigio =
0 outrn & operacio de subtracio, quais foram as duas portwespdes obtidas? 4. 5= o
aluno “X" tem 2B ponios & o aluno 7™ tem 19 pontos, guanios pontos o aluno
terd que fazer na proxima joegeda, no minimo, paras ganhar do aluno “X°7 Esoreva
urma opsrapss de adigio ou de subiragio, o= scordo com o tsbulsro do jogo, que
maostre exsa quantidsds de pontas. 5. Umn aluno fez oz lanpamentos de uma jogada =
obteve 12 pontos. De acordo com o tabuleiro do jogo, esoeva trés adigoes possiveis
para obier exse resultado.
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PINTANDO O SETE

a) Aprendizagoem: Fesofeer adigbes; analisar as possibilidsdes desoma 2, 3, 4, 5,
B 7, 8 910 11 12 no langamemnto de dois dados.
bl Material:
— 2 dsdos numersdos de 1 a6
— lapis de cor
— 1 falha com oz ndmercs 1 8 12 [=xc=to o 7} para cada jogador

— 1 folha com os “setes” pars cada jogador

frea=y | 2 3 4 5

| Nimero de jogadores: 3 ou 4 particpaniess.
dj Regras:

— O primeiro jogador langa oz dois dados, soma os pontos obtidos & risca ssse
nimero na swa fotha, 5= o totsl for 7, deverd pintar um dos setes da sus
faolha.

— O procdmaos jogadores deverda fazer o mesmao.

— Caso o jogador obienha, =m uma jogads, wn total gue j§ foi iscado, devers
PASSAr 8 VeI

— 0 jogador gue pintar fodos oz “sehes” zai do jogo.

— zanha o jpgo quem primeiro conseguir riscar todos os ndmesnos.

=] Problamatizando:

D jogo “Fimtando o sete” =xplora os fates bésicos da adigio. Fatos basicos s&o
operaghies corm ndmeros de apenas um algarisrmo. A eqploracio dos fatos basioos da
adigso = das outras operagies awdliard os alunos na compreens&o dos algontmaos.

W&o basta deserrvolver apenas as estratégias mertais resta agdo, mas conhesosr
as diversas possibiidades de decomposigio de um nbmero. For exwempbo, neste

111 ENOPEM - 04-08 de julho de 2022. ISSN: 2764-0450 — Site: https://matematicanaescola.com/iiienopem/
Sistema Eletrdnico da Conferéncia — Anais: https://matematicanaescola.com/eventos/



https://matematicanaescola.com/iiienopem/
https://matematicanaescola.com/eventos/

o - GEPEME
Il Encontro Nacional Online de

IT ENOPE e S a®
gz Professores que Ensinam Matematica

Tematica: Praticas Pedagodgicas de Professores que Ensinam Matematica Pos-Pandemia UNEMAT

Universidade do Estado de Mato Grosso

jopo, o nimero 7 pode ser obtido como: 1 + 6, 2+ 5,3 +4. 68+ 1,5+ 2,
4+ 3.

Durant= o jogo, verifigue s as oriangas apresemtam o total de pontos wtilizando
ap=nss & contagem dos pontos dos dados. 5e isto for observado, pode—se troocer
05 dados comuns por dados numénioos apos algumas jogadas. E impartants gue
apresertem gradativaments o domiréo do cilculo merntal para a adigsa.

fpos o jogo, pode-se propor Queshies gue svidencam os fatos basicos da
adigia: (F que deve sair nos dedos para marcer o nimens 57 56 ke o dmero 11
pare ey marcagdo. O gue devo tirar nos deaos? Quais sSo &as somes gus podem ser
feitas pam pinfar um “sede

E importants registrar no quado degiz ouna lousa as respostas dadas pelas criangas,
Esonevendo a5 operagbes apresentadas pefios slunos em linguagem maternatica.

Para explorar mais oz fatos basicos da adigSo, pode-s= apresentar aos alunos
SOATAS OO ndrmeras maionss gque G.

TRAVESSIA DO RIO
a) Aprendizagom: Rezolver adigdes; analizar az pozzibilidadez dezoma 2, 3, 4, 5,
6.7.8,9,10, 11 e 12 no langamento de dois dados.
b) Mateorial:
— | tabuleiro que simula um rio e suasz margens {com cazas numeradas de | a
12}

- 12 fichaz verdez & 12 fichas vermelhas

- 2 dadoz comuns, zando um vermelho e outro azu
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<l ANdmero de jogadores: 2 participartes.
di Regras:

— sds jogador coloca as suas fichas, nas casas de uma das margens do rio,
da mansira gue quiser, podendo pdr mais do que uma ficha na mesma casa,
detmndo, portanto, outres vaziss

— Akernadaments, os jogadores langam dados e calculam a soma obtida.

— 5ea soma comesponder & urna das casa onde estejam as suas fichas, passa-s=
urmna delas para o outro lado do rio.

— Ganha guern primesino conseguir passar todas as fichas para o outro lado.
= Problematizando:

Llém das possibiidades reativas ao deservohdmento do caloulo mental, ohesree-
se que este jogo desenvolve a criagao de estratégias baseadas na cbservagho de que
ha& somas gue saem com maor frequéncia & somas que saem com menor freguénca.
kzzo indica que podemaos fazer pergutas procurando ressaltar esse aspecto, comao:
Quais Ao &5 methonres somas para serem escoihides no jogo’” Por que? £ meihor
distribuir &5 fiches no tabuweino ou colocd-las apenas =m ume gas somes? For gué?

finalizado o jogo, pode-se construir stuagdes ficticas para disoutir com as
aiangas o conositos ervohados, por exemplo: Mamsle & Bruno estavem brincando
com o jogo “Travessie oo fio”. Em um quedno, sies manoeem & quenticade de veoes
gu= saiy cade wma des somas. Ohoeree

Soma

Fa
L]
I
n
=1
I
o
L=}
(=

11 ] 12

MlmeEro de vezes | O 2 4 4 E 7 = (o] 4 ! z

De acondo oom o quadro:
= Chasis a5 somas gue menos formm obdidas?
= £ n que mais saiy

= VYocé meparou e, no jogo que reakzamm, fambém scondeceu dessa
maneina’
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PENSAMENTO ALGEBRICO

Cm.l.'..'!!"l'l.'u'l!'l'l:'il.'u'u = |'I.'I:H;I:!!'5 = partirde giferentes contedon

logo 17

O QUE MUDOL?
Aprendizagem: Rsconbecer a seguéncia numenca de 1 & 20 = identificar o
nirmero que falia na s=quénca.

&) Aatorial:
— carbdes nurmersdos de 1 a 20

1 2 3 45 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

) Nimero de jogadores: todos os slunos da turma.
d| Regras
— O profesor organiza no ch&o da sala a s=qguéncia de carbdes que cont&m os
nirmeros de 1 a8 10 & solicts gue os slunos obs=rem
— Depois que chzervarem, o professor solicta acs aluncs gue figuem de costas
para &8 sequénda disposta no chao. Entéo, retire-s= um ortso da seguénda,
rearganzando-5E OF CArDes, sem dear Espsio wWaTo entne urn cartso = ourtro.

— fpis o professor contar sté trés, os alunos e viram = voltam e obserer 8
seguEnds, tentando descobrir o nbmeno gue faits.

— Depois o= wérias rodadas com a ssquéncs numernca de
repete 0 jogo com todos os cartdes, ow s=a, de 1 a8 20

a 10, o professor

— Ha primeira rodades com todos o3 cartoes, o profesor retirm soments um
nimero =, depois, pode retirar mais de urmn cart3o em urma Grecs wez.

— Oz aluros poder@io revezar a posigio com © professor, netirando cartoes da
sEQUEnCa
— Ganham oz aluncs que identficarern o ndmenos gue faltam nas sequBncias.

- . -

Vararoes:

Pode-z= fazer o0 mesmo proosdimenio com outres sequéncas, como, por
eoermplo, com mitiplos de 3, de 4, sic.
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= Problamatizando:

Urna das condigfees necessarias para que s crianga aprenda s cortar cometamente
& oonhecer & sequénca dos riimeros. & exploragio de parlendas = brincadeiras
cantadas com a sequéncia oral & uma estrategis =ficients para =sz= trabalho. Fars
=eplorar & seguéncia de= 1 a 10, por swemplo, pode-se sxplorar & pafenda:

1, £, feijido com arroz,
. 4, feij&o no prato,
. B, fej@o inglés,

. 8, comer biscarto,

. 10, comer pasbés.

[TE N N I AT

Depois gue a5 sequincas nurmsricas de 1 a8 20 forem bem explorsdas oralmerte,
apreserts-se o jogo para os alunos. O grau de dficuldsde deve ser aumentado
gradativarnente. Prmeiraments trabalhs-se com a s=quénca de 1 a 10, retirandao
apenas um dos nidmenos. Depois retiramr-sedois rdmenos, trés e sssim sucessivamente.
Posteriorments, apreserts-se 8 sequénca de 11 & 20

Curante o jogo, & werficagdo do dominio ds ordern da s=quénca pode ser
obz=nmda por meio de alguns questionamenios: Qual & o nhmenn gue w=m depois
do 47 E depois do 77 Que ndmero vem amshes go 97 E g 177

Lpos o jogo, pode-se estender o trabalbo com sequéndas no guadno de giz ou
na lousa, sofdtando que observem, por semplo, 8 ssquénos dos ndmeros pares
OU mmeros irmpsnes.

&5 atividades a seguir podem ser siploradas apds o jogo.

= Cwais =80 as fichas gue faltam na sequéncs de 1 & 107

1 2 3 4 6 8 10

= Cwal &5 pradima ficha da sequéncia antesior == & thwessemos completado com
todas as fichas?
= sl os ndmeros que faltam ne segusncia decesosnie?

10 9 7 5 4 2 1

0 professor de Danisls cricu umas ssquiEncia especal
1 3 5 7 9 1113 15 17 19

— Quais =50 oz ndmeros que estio faltando nessa sequenda?
- Dus mormeE esses nameros necekern s

Fermando oiow uma seguencia. Quais sBo 05 rimeros gue estdo faftando?
1 2 4 5 7 8 101113 14 16 17 19 20

= Pars sumentsr & ssqusncis abe 30, quais os ndmenos que devem serinduidos?
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EQUILIBRIO GEOMETRICO
Cowezorezdo ce Miene "stma Zoece:

a) Aprendizagem: Reconhecer az figuraz geomeétricas; desenvoiver percepgoes
corporais; desenvolver a lateralidade, as nogoez de espago, estabelecendo
estratégias na utlizagdo de reprezentagoes.

b) Matorial:

— | tapete contendo circulos, quadrados, retangulos e tridngulos. (Pode-ze
pintar um tapete ou mesmo colar az figuras geomeétricas no chao)

— 1 dado azul (tetrasdro) com orientagtes corporais: mao direta, mao ezquerda,
pé direito, p& ezquerdo (a face zorteada & aquela virada para baixo)

— | dado laranja (cubo) com oz nomes das figuras geométricas: tridngulo,
quadrado, drculo, retangulo e doiz espagos de perde a vez

>
p i

énrioen
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) Nimero do jogadoras: 2 ou 3 particpanies
d] Regras:

— Az oiangas devem estar descalgas pars facilitar o propric equillibric = com
westimentas que parmitarn & flexdbilidade dao canp-o.

— Para iridar o joga, decidir guemn s=rd o juiz & o5 priresiros & jogear O juiz &
guemn deve langar oz dados.

— Cads jogador escofhe uma ponta do tapete para iniciar & jogada.

— 0 juiz larga o primeiro dado (tetreedro — cor azuwl] pars senficar qual s=ra a
oriertagio pars mosimentar o corpo.

— Meste caso, a parts do dado que cai virada para baixo £ a sorteada. O juiz
=vants o dada = |2 8 parte do corpo gue o jogador deve pasicicnar sobre o
tape=te (Mo dirsita, mao esquerds, p dinsito ou pé ssguerdal.

— Soments uma m&o ou um pé podem ocupar uma das figuras, s=ndo uma de
s wez

— 0 pogad or dese rrover o5 s & a5 maos oonfomme 8 indicagio dos dados, sem
perder o equilibrio ou osir.

— Em seguida, o juiz joga o dado de cor laranja [cubo), cujs parte virada para
crna que indics a figurs sobre s gual o jogedor deverd posicionar a parts do
oorpo sorteada no primeiro dado

— Urns vez gue as maos = o5 pes estejiam sobre as figuras, eles néo poderdo s=r
miowidos ou levantados.

— 0 juiz joga novarmenie o5 dois dados para dar o comando ao nowo jogador.
i0 primisirg jogedor devers permanscer no pete.

— 5e oz deados indicarern uma pasigiio em gue o jopador [& =stejs, ke deverd
MmiDwer-5& somente para oubra figura com o mesma formato.

— Cuando um jogsdor ndo corsegus equilibrar-se ou deics qualquer parie do
COFpD Que N0 seja mao ou pe tocar o tapetes, &= sai do jogo.

— O dtimo jogador que ficar no tapete confommme a5 regras & o wencedor Go joga.

=| Problamatizando:

Inicialrments o professor poders conmversar comm a5 crisngas sobre guais figuras
geométricas aparscern no tapete & em gue objetos do cotidiano elas percebem
formatos smiarss. E importants que as criangas percebam que placas de transito
80 triangulares, retangulanes ow droulares, gue & lus =m alguns dias do més &
drculsr & que canieiros, de mansira geral, =50 retsngulares.

Hproweitando o formato néo usual do dado tetragédnoo, pode se disoutir as
diferengas entre &5 faces deste dado = do dado ciibico.

Lproestando & mesma estnoture do jogo, pode-se sxplorar wums sehe de outros
oonositos, ooma Enhas abertas = fechadas, inkas ourses = pofigonais, =tc. Para isso,
basts slaborsr outro tapete com os conositos que se dessis trabal bar. Pode-se incusiee
trabalhar com outras conoeftos méo geometnioos, como a mulplicagso.

& construgio & desoonstrugdo dos dados poderd ser problematizads = ampliada
pars a planificscio de outros tipos de embalagens.

Referéncia:

Brasil. Secretaria de Educacéo Basica. Diretoria de Apoio a Gestao Educacional.

Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na ldade Certa: Jogos na Alfabetizacdo
Matematica / Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo Basica, Diretoria de
Apoio a Gestdo Educacional. — Brasilia: MEC, SEB, 2014.
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