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RESUMO

Este artigo apresenta o relato de uma vivéncia pedagodgica desenvolvida durante aula de
matematica junto com estudantes do ensino médio de uma escola publica localizada no
municipio de Blumenau (SC). No inicio da aula foram apresentadas informacdes histdricas
sobre a criacdo da Programacéo Linear, uma das ferramentas da area da Matematica Aplicada
denominada Pesquisa Operacional, e, em seguida, os estudantes conheceram algumas
aplicacdes. Objetivou-se promover a aprendizagem significativa de contetdos curriculares
(funcdo afim, inequacdo e equacdo de primeiro grau, sistemas lineares e tracado de gréficos)
por meio da resolucdo de problema de Programacdo Linear usando o Método Gréafico. A
organizacdo das atividades didaticas foi fundamentada na Teoria da Aprendizagem
Significativa de David P. Ausubel.

PALAVRAS-CHAVE: aprendizagem significativa; ensino médio; problema de

programacdo linear.
INTRODUCAO

A vivéncia pedagdgica relatada neste artigo foi desenvolvida em uma escola publica
situada no municipio de Blumenau (SC). As ac¢des pedagogicas foram organizadas seguindo
principios da Teoria da Aprendizagem Significativa de David P. Ausubel. Durante duas aulas
de Matematica geminadas, totalizando 90 minutos, os 26 estudantes de uma turma de terceiro
ano do ensino medio leram um pequeno texto sobre a historia da criacdo da Programacéo
Linear, uma das ferramentas da area da Matematica Aplicada denominada Pesquisa
Operacional, conheceram diversas aplicacbes e resolveram, em equipes com dois

componentes, um problema de Programacdo Linear. Elaborado com duas variaveis de
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deciséo, duas restricGes de tempo nas méaquinas e objetivando obter lucro méximo, esse

problema envolvendo produgdo téxtil foi resolvido por meio do Método Gréfico.

Para Prado (1999, p. 15), a Programagao Linear “[...] ¢ uma técnica de otimizagao
[...] utilizada para encontrar lucro maximo ou custo minimo em situagdes nas quais temos
diversas alternativas de escolha sujeita a algum tipo de restricdo ou regulamentagdo”.
Segundo Bregalda, Oliveira e Bornstein (1981, p. 61), a “Programagdo Linear visa
fundamentalmente encontrar a melhor solucdo para problemas que tenham seus modelos
representados por expressoes lineares”. Lins e Caloba (2006, p. 55) definem trés elementos

que compdem a Programagcéo Linear:

Varidveis de Decisdo: sdo as varidveis consideradas relevantes ao
problema, passiveis de quantificacdo e disponiveis; Funcdo Objetivo:
é uma funcdo, produto de coeficientes pelas variaveis de decisao, que
se deseja otimizar no problema, como a maximizacdo do lucro ou
minimizacdo dos custo; RestricBes: correspondem aos elementos
restritivos que todo problema possui, como limitagdes de recursos

produtivos ou capital para investimentos.

A vivéncia pedagdgica relatada neste artigo envolve a resolucdo de um problema de
Programacdo Linear relacionado com as atividades industriais téxteis da regido onde esta
localizada a escola. Desse modo objetivou-se desenvolver atividades didaticas que
possibilitassem aos estudantes atribuirem significado para os contetddos curriculares funcao

afim, inequacéo e equacéo de primeiro grau, sistemas lineares e tracado de graficos.

Na proxima secdo estd apresentado um recorte da dissertacdo de Oliveira (2019)
trazendo informacges historicas que pode servir de material de apoio para professores que
desejem abordar este tema em suas aulas. Na secdo seguinte estdo expostos principios da
Teoria da Aprendizagem Significativa de David P. Ausubel que nortearam o desenvolvimento
das agdes pedagogicas. Na continuidade do artigo é relatada a vivéncia pedagdgica iniciando
com a investigacdo dos conhecimentos prévios dos estudantes e apresentando a resolucdo de

um problema de Programacéo Linear. Finalizando, sdo tecidas algumas consideragdes.

TOPICOS DA HISTORIA DA CRIACAO DA PESQUISA OPERACIONAL
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A pesquisa de Wassily Leontieff, em 1936, é considerada o primeiro passo no

estudo das técnicas de Programagao Linear, ao criar um modelo com equages lineares. Em
1939, foi publicado um trabalho, sob a autoria de Kantorovich, que descrevia o planejamento
da producao utilizando equac6es lineares, sendo tal trabalho reconhecido no ocidente apenas
em 1960. Logo depois da publicacdo do trabalho de Kantorovich, em 1940, Frank L.
Hitchcock apresentou uma abordagem de Pesquisa Operacional para o problema dos
transportes (PRADO, 1999).

Com a Revolugéo Industrial, houve um crescimento das organizagdes, na maioria
empresas, tanto em tamanho quanto na estrutura. As organizagdes precisaram se dividir em
setores e cada setor possuia uma especialidade. Esse crescimento industrial, que parecia
favoravel, tornou-se um local de convivio de pessoas com objetivos diferentes e tais
objetivos ndo estavam mais associados aos daqueles defendidos por todos. O problema que
se procurava resolver se relacionava com a eficécia da alocacdo de recursos para os setores,
de maneira a atender toda a estrutura. Problemas como este criaram as condi¢des necessarias
para o desenvolvimento da Pesquisa Operacional. Ou seja, uma necessidade de procurar

formas de realizar uma gestéo eficiente utilizando uma abordagem cientifica.

A origem da Pesquisa Operacional estd nas acfes militares da Segunda Guerra
Mundial. Um dos objetivos era encontrar uma maneira de alocar 0s recursos escassos para as
operacdes militares. Com isso, militares britdnicos e norte-americanos convocaram
conceituados cientistas para resolver o problema. Esse grupo de cientistas prop0s a realizacéo
de pesquisas sobre operacdes, 0 que agora é conhecido como Pesquisa Operacional. Tais
pesquisas auxiliaram as forcas militares britanicas na guerra. Ao fim da guerra, as atencées
se voltaram ao sucesso das chamadas pesquisas sobre operagdes, as quais foram utilizadas, a
partir de entdo, no contexto empresarial. A necessidade de resolver problemas ligados com a
complexidade do funcionamento das empresas voltou a ser o foco principal. Os cientistas
perceberam que os problemas encontrados durante e depois da guerra eram semelhantes,
apenas distinguiam-se os contextos (HILLIER; LIEBERMANN, 2013).

Nos Estados Unidos, durante o periodo da Segunda Guerra Mundial, um problema
desafiava estudiosos, além daqueles de carater militar: o Problema da Dieta. Esse problema
consistia em encontrar uma alternativa de alimentacdo que deveria ser econdmica e possuir

0s nutrientes em quantidades suficientes para a manutencdo da saude. Além disso, essa
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alimentacdo precisaria ser composta de alimentos variados e com componentes de precos

diferentes. O Problema da Dieta foi publicado no jornal The New York Times e teve grande
repercussao. George Stigler apresentou a melhor solucdo para este problema, em 1945. Sua
solucdo parecia inusitada, pois desconsiderava preferéncias e priorizava a economia. A
técnica de Stigler, por tentativa, foi bem aceita, apesar de sua solucdo para o Problema da
Dieta ndo ser adequada. Muitos estudos foram realizados nas éareas de alimentagdo de
animais e siderurgia, porém a técnica de Stigler estava sujeita a erros, era cansativa e nem
sempre se obtinha uma solucdo 6tima. A consolidacdo desta técnica de planejamento foi

possivel apenas em 1947, com George Dantzig (PRADO, 1999).

A partir de 1950, a Pesquisa Operacional comegou a ser introduzida, ndo s6 em
contexto industrial, mas também em contextos comerciais e governamentais, e assim, foi
sendo cada vez mais disseminada. A aplicacdo da Pesquisa Operacional em outros contextos,
além das guerras, ndo foi o Unico fator propulsor das pesquisas nessa area. Ha outras duas
condicdes determinantes para o desenvolvimento da Pesquisa Operacional: o progresso das
técnicas e a revolucdo computacional. Os cientistas que trabalharam durante a guerra
inspiraram outros cientistas a pesquisarem e desenvolverem pesquisas nessa area, trazendo
novas técnicas como, por exemplo, 0 Método Simplex desenvolvido por George Dantzig em
1947 para a solucdo de problemas com Programacdo Linear. Outras técnicas como:
programacdo dinamica, teoria das filas e teoria do inventario foram desenvolvidas ao final
dos anos 1950 (HILLIER; LIEBERMANN, 2013).

O crescimento das pesquisas nesse campo necessitava de ferramentas poderosas de
calculo. Calcular manualmente ndo era suficiente, mas com a ajuda de computadores, foi o
possivel a realizacdo de milhdes de célculos de forma mais rapida. O surgimento de
computadores pessoais, nos anos 1980, possibilitou a criagdo de softwares voltados a
Pesquisa Operacional e auxiliou na difusdo desse campo para um numero maior de
estudiosos. A partir dos anos 1990, o acesso a solucdo de problemas avancados foi possivel
por meio da internet, computadores portateis poderosos e softwares avancados que resolvem
0s mais diversos tipos de problemas das grandes organizagdes (HILLIER; LIEBERMANN,
2013).

APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
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Para ocorrer a aprendizagem significativa, conforme os principios de David P.

Ausubel, sdo considerados os conhecimentos prévios do estudante, precisa haver a disposicdo
do estudante para aprender e o material deve ser potencialmente significativo (MOREIRA,
1999). Focando os conhecimentos prévios, Moreira (2012, p. 9) evidencia que: “Na
perspectiva da aprendizagem significativa ausubeliana, a estrutura cognitiva prévia (i.e., 0s
conhecimentos prévios e sua organizacao hierarquica) é o principal fator, a variavel isolada

mais importante, afetando a aprendizagem e a retengao de novos conhecimentos”.

Quando o estudante possui conhecimentos prévios que facilitam sua aprendizagem
posterior, tais conhecimentos sdo chamados de subsuncores. Moreira (2012, p. 2) define
como subsungor “[...] um conhecimento especifico, existente na estrutura de conhecimentos
do individuo, que permite dar significado a um novo conhecimento que lhe é apresentado ou

por ele descoberto”.

Ausubel (2003) recomenda o uso de organizadores prévios para conectar
adequadamente os subsungores aos novos conhecimentos. Segundo Moreira e Masini (1982,
p. 11-12), os organizadores prévios sdo “[...] materiais introdutdrios apresentados antes do
proprio material a ser aprendido” e sua principal fungdo “é a de servir de ponte entre o que o
aprendiz ja sabe e o que ele deve saber, a fim de que o material possa ser aprendido de forma

significativa".

Os organizadores prévios podem ser “[...] um enunciado, uma pergunta, uma
situagdo-problema, uma demonstragdo, um filme, uma leitura introdutéria, uma simulag¢do”
(MOREIRA, 2012, p. 11). Para esse autor, ha varias alternativas de organizadores prévios,
sendo importante na organizacdo dos seus formatos que contemplem varios aspectos de um

mesmo contexto, de modo mais geral do que o contetdo a ser aprendido.

E necessario resgatar os conhecimentos do estudante, possibilitando realizar
conexBes com 0 novo conceito estudado. Apenas quando nao ha possibilidade de resgatar os
conhecimentos prévios é que se utilizam os chamados organizadores prévios como elemento
para conectar informacdes relevantes. Essas conexdes tornam-se acessiveis ao trabalhar com
materiais que estimulem o estudante a atribuir significado para conceitos aprendidos e que
evidenciem apenas aqueles realmente importantes. Tais materiais sdo chamados de
potencialmente significativos (NOVAK, 1981).
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Para que um material seja potencialmente significativo, é necessario estabelecer

uma conexao com a estrutura cognitiva do estudante, relacionando subsungores com novos
conhecimentos. Além disso, esse processo se estabelece de forma ndo arbitraria, ou seja,
utiliza-se um subsuncor relevante ao novo conhecimento, e de maneira nao literal por meio
de imagens ou simbolos e ndo propriamente um conceito. Para ocorrer a aprendizagem
significativa, é fundamental a disposicéo de aprender do estudante. Sem esta condi¢do néo é
possivel estabelecer as conexdes necessarias e muito menos aprender novos conceitos por

meio de materiais potencialmente significativos.
RELATO DA VIVENCIA PEDAGOGICA

Inicialmente os estudantes se organizaram em duplas e receberam material impresso
contendo: (a) questdes visando verificar os conhecimentos prévios sobre funcdo afim,
inequacBes lineares, sistemas lineares e tracado de gréficos; (b) um pequeno texto sobre
historia da criacdo da Pesquisa Operacional, focando aplicaces da Programacéo Linear, para
servir como organizador prévio porque 0s estudantes ndo conheciam esta area da
Matematica; (c) o enunciado de um problema de Programacdo Linear e um caminho para a
sua resolugdo com espacos em branco nas etapas de construcdo do modelo matematico,

gréfico da regido das solucdes possiveis e analise dos resultados numéricos obtidos.

Para verificar os conhecimentos prévios necessarios para a resolucdo do problema,
foi solicitado o tracado do grafico de 2x + y = 8 e de x + 2y > 6. A duavida inicial dos
estudantes ocorreu na escolha de valores para as incognitas ao tragar o grafico. Algumas
duplas lembraram ter estudado este conteddo durante os anos escolares anteriores e
conseguiram seguir de modo independente. Outra davida explicitada relacionou-se com a
presenca do sinal negativo, ao isolarem a variavel y, que causou estranheza entre 0s
estudantes e os fez questionar sobre a impossibilidade do tracado do grafico da funcéo afim.
Todas as equipes marcaram 0s pontos de forma exagerada nos eixos cartesianos e podemos
inferir que atribuiram grande importancia para os valores calculados, porque os estudantes
ndo tracaram as retas. A medida que as dividas iam surgindo, foram sendo esclarecidas e foi
necessaria uma explanacdo detalhada sobre os simbolos das inequacbes para efetuarem a
representacdo grafica do semiplano. Os estudantes encontraram dificuldade na construcao
dos graficos das inequagdes nos aspectos relacionados com os sinais das desigualdades, no

entanto, lembraram que os pontos sdo representados sobre um plano cartesiano.
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Na continuidade, os estudantes efetuaram a leitura de informacGes historicas

extraidas do produto educacional de Oliveira (2020, p. 19):

“A Pesquisa Operacional surgiu na Segunda Guerra Mundial como uma solucao para
a alocacdo de recursos escassos nas operagdes militares. Com o fim da guerra, as pesquisas
comegaram a ser implantadas no contexto empresarial como forma de alocar recursos entre
setores visando otimizar os resultados. Por exemplo, obter o0 maximo lucro ou por minimo
custo em um processo de producdo industrial. O desenvolvimento da Pesquisa Operacional se
deve ao progresso das técnicas, podendo citar a programacdo linear como uma delas, e a
revolucdo computacional. Computadores pessoais potentes, internet e softwares proprios para
a resolucdo de problemas da pesquisa operacional permitiram que diversos problemas
avancados das grandes organizacfes fossem solucionados com eficiéncia de acordo com as

exigéncias do mundo globalizado™.

Os estudantes também leram o seguinte texto, extraido do produto educacional de

Oliveira (2020, p. 20) para conhecerem as aplicacdes da Programacéo Linear:

“A Programag¢do Linear ¢ usada em areas diversas como: alimentagdo, rotas de
transporte, manufatura, siderurgia, petroleo, agricultura, investimentos, mineracdo,
localizagdo industrial, entre outras. Na alimentacdo: auxilia na escolha de alimentos
objetivando custo minimo e com nutrientes semelhantes que permita uma variedade de
refeicBes, tanto para pessoas quanto para os animais. No transporte: a preocupagdo €
estabelecer uma rota de minimo custo e em menor tempo. Na manufatura: na escolha da
composicao dos produtos a serem fabricados respeitando os limites das possiveis restri¢ces de
mercado e obtendo lucro maximo para a empresa. Na siderurgia: ao escolher os minérios de
acordo com suas especificacdes para obter producdo maxima e de minimo custo. Nas usinas
de petréleo: na producdo de seus derivados, com minimo custo de producdo. Na agricultura:
na selecdo de alimentos a serem plantados respeitando certas condi¢des de plantio e mercado,
e obtendo lucro maximo. Nos investimentos: ao optar pelas melhores ac6es, objetivando o
lucro méaximo, mas obedecendo as restricbes governamentais e previsdes de maxima
lucratividade. Na mineragdo: ao sequenciar a melhor forma de lavrar o minério, levando em
consideragdo a composicao, 0 posicionamento e custos de extracdo. Na localizagdo industrial:
indicando o melhor local para fabricas e depoésitos de um novo empreendimento para

minimizar custos de entrega dos produtos aos varejistas”.
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A seguir, estd apresentado o problema de Programacdo Linear resolvido pelos

estudantes, uma das atividades didaticas que compde o produto educacional de Oliveira
(2020, p. 21). O modelo matematico desse problema e a sua resolucdo detalhada nao estdo

expostos no presente artigo podendo ser encontrados no produto educacional citado.

“Jodo mora com sua familia no interior do Estado e decidiu realizar um qualificado
curso presencial de Administracdo de Empresas em Blumenau. Visando recursos financeiros
para pagar suas despesas, Jodo comprou uma pequena malharia e decidiu diversificar a
producdo acrescentando dois produtos, camisetas e regatas, que serdo vendidos em lotes.
Cada um deles deve ser processado por duas maquinas, M1 (méquina de corte) e M2
(maquina de costura). Devido a programacéo de outros produtos, que também utilizam essas
maquinas, a maquina M1 tem 24 horas de tempo disponivel para produzir camisetas e
regatas, enquanto a maquina M2 tem 16 horas de tempo disponivel. Para produzir um lote de
camiseta, gastam-se 4 horas em cada uma das maquinas M1 e M2. Para produzir um lote de
regata, gastam-se 6 horas na maquina M1 e 2 horas na maquina M2. Cada lote de camisetas
vendidas gera um lucro de R$ 80,00 e a venda de cada lote de regatas gera o lucro de R$
60,00. Existe uma previsdo méxima de demanda de 3 lotes de regatas, ndo havendo restri¢cdes
guanto a demanda de camisetas. Quantos lotes de camisetas e quantos lotes de regatas devem
ser produzidos para maximizar o lucro?”” (Adaptado de MOREIRA, 2007, p.14).

Observa-se que esse problema possui duas variaveis de decisdo e apenas duas
restrices relacionadas com limitacdo de tempo de uso de maquinas de corte e de costura.
Assim sendo, foi possivel a sua resolucdo por meio do Método Gréafico durante o tempo de
duas aulas totalizando 90 minutos. Ndo houve tempo suficiente para a redacdo final da
analise da solucdo numérica obtida, os estudantes concluiram 0s seus textos em casa e

entregaram posteriormente.

Todos os estudantes esperavam resolver rapidamente o que era pedido, por meio de
tentativas, e usar o menor tempo possivel lendo com cuidado as informacfes no texto do
problema a ser resolvido. O mesmo ocorreu nas questfes relacionadas com as inequacdes e
os estudantes de imediato escreviam expressdes matematicas sem anteriormente descrever
com suas palavras, nos espagos em branco do caderno impresso, as relacOes entre as
informacdes do enunciado. Os estudantes, visando agilizar a resolucéo do problema, antes de

colocar no papel um pequeno texto explicando quais informagfes estavam relacionadas,
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preferiram escrever expressdes algébricas de modo equivocado contendo os algarismos

presentes no enunciado, ou seja, destituidas de significado. Ap6s as tentativas rapidas de
substituir numeros nas inequacdes revelarem-se infrutiferas por produzirem respostas
absurdas, todas as equipes se convenceram da necessidade de seguir as etapas do método

detalhadamente expostas no material impresso que receberam.

A medida que os estudantes interpretavam as informacdes e formulavam respostas,
foram auxiliados com os gabaritos das questbes impressos em papel (funcdo objetivo,
restricdes e gréfico), sendo colados nos espacos destinados para este fim no material

impresso.

Apds a confirmacdo da exatiddo do modelo matematico do problema por meio da
observacao do gabarito impresso que foi entregue, todos os estudantes procuravam resolver
sistemas lineares escolhidos de modo aleatdrio, ndo buscando uma conexdo com o problema.
No material impresso, apds 0 modelo matematico, estava o espaco destinado a construcéo do
gréfico das inequacdes para delimitar a regido das solugdes possiveis e também o quadro de
valores a ser preenchido para encontrar o lucro maximo, localizado em um dos vértices da
regido desenhada. Os estudantes optaram por montar um quadro de valores a parte,
ignorando aguele que se encontrava como sugestdo, indicando o valor zero para y e depois o
valor zero para x. Apds encontrarem os valores faltantes nos quadros, construiram o0s
gréficos das restricbes do problema e todas as equipes encontraram dificuldade na
representacdo grafica da restri¢do relacionada com a demanda fixa de lotes de regatas, y = 3,
provavelmente por ndo envolver uma incognita. Outra duvida quanto ao grafico relacionou-
se com a possibilidade de todas as retas obtidas estarem num mesmo sistema de eixos
cartesianos; os estudantes manifestaram seu entendimento de serem necessarios varios
sistemas de eixos cartesianos, um para cada restricdo. Apds explicacdo de que todas as
restrices deveriam ser satisfeitas simultaneamente, o grafico das expressfes matematicas
relacionadas com as restri¢cbes foi feito em um Unico sistema de eixos. Para verificar se a
regido das solucgdes possiveis foi marcada de modo correto, todas as equipes usaram como

apoio o gabarito que havia sido colado no material impresso.

Conforme seguiam buscando determinar a quantidade de lotes de produtos téxteis a
serem produzidos para obter o lucro maximo, os estudantes rascunhavam tabelas e quadros

com o objetivo de organizar a situacdo proposta. Outra opg¢do encontrada foi resolver

111 ENOPEM - 04-08 de julho de 2022. ISSN: 2764-0450 — Site: https://matematicanaescola.com/iiienopem/
Sistema Eletrdnico da Conferéncia — Anais: https://matematicanaescola.com/eventos/



https://matematicanaescola.com/iiienopem/
https://matematicanaescola.com/eventos/

ENOP

E

lll Encontro Nacional Online de
Professores que Ensinam Matematica

Tematica: Praticas Pedagodgicas de Professores que Ensinam Matematica Pos-Pandemia

dlversos sistemas de equacOes usando método de adi¢do ou de substituicdo como maneira de

organizar e encontrar valores que solucionassem o problema. Efetuar célculos por tentativas
aleatdrias sempre foi a primeira opcdo de todas as equipes, desde a obtencdo do modelo

matematico até o calculo do lucro maximo.

Ao passar pelas mesas dos estudantes, ouvindo as conversas e esclarecendo duvidas,
percebeu-se que a grande preocupacdo dos estudantes era a coeréncia e a exatiddo do que
estavam calculando, uma vez que a cada resultado alcancado verificavam se era possivel a
fabricacdo daquela quantidade de regatas e camisetas com 0S escassos recursos magquinarios
disponiveis. Ou seja, atribuiram significado para os contetdos matematicos.

CONSIDERACOES FINAIS

A resolucdo de problemas das grandes empresas que se referem a otimizacdo, por
exemplo, maximizacdo do lucro ou minimizacdo de custo, torna-se possivel por meio de
técnicas da Pesquisa Operacional. O problema de Programacdo Linear desenvolvido junto
com os estudantes possibilitou o conhecimento de alguns conceitos dessa area da
Matematica. Em sala de aula estavam envolvidas apenas duas variaveis de decisdo, mas foi
possivel o entendimento de que modelos matematicos com milhares de variaveis sao
resolvidos nas atividades industriais com a utilizacdo de softwares especificos. O Método
Gréafico usado pelos estudantes possibilitou a aprendizagem significativa dos conteidos
funcdo afim, inequacdo e equacao de primeiro grau, sistemas lineares e tracado de gréaficos.

E importante a investigagio dos conhecimentos prévios dos estudantes antes da
apresentacdo do Método Grafico, por estarem relacionados com contelldos matematicos que
precisam estar presentes nas suas estruturas cognitivas. O calculo da quantidade de produtos
que deve ser produzida para obter o lucro maximo depende de um modelo matematico
preciso e do gréafico correto. Assim sendo, os gabaritos impressos correspondentes aos
diversos passos do Método Gréafico contribuiram para todos os estudantes obterem o
resultado numeérico final, pois bastava um pequeno erro em alguma das etapas e a solugéo

ndo seria alcangada.

No relato apresentado neste artigo o problema foi organizado em um contexto de
producdo téxtil porque é uma atividade presente na regido onde os estudantes residem. Para

ocorrer a aprendizagem significativa de conteddos matematicos é fundamental que as
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atividades sejam organizadas de modo a possibilitar a disposicdo dos estudantes para

aprenderem e, um dos modos, é abordar temas presentes em suas vivéncias.

Espera-se que este relato inspire professores que atuam no Ensino Meédio a
desenvolverem junto com seus estudantes temas matematicos contemporaneos em contextos
que promovam a aprendizagem significativa dos conteudos curriculares. Considera-se que
problemas de Programacdo Linear com duas variaveis de decisdo por meio do Método
Gréafico podem ser resolvidos no inicio de disciplinas de cursos universitarios e também em
outros setores da sociedade, por exemplo, espacos de educacdo ndo formal e cursos para

funcionérios de empresas que utilizam Programacéo Linear na tomada de decisoes.
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