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Resumo:

Este trabalho apresenta as minhas experiéncias durante a realizacdo da Pratica como
Componente Curricular (PCC) da disciplina de Praticas Metodoldgicas para o Ensino da
Matematica I, do curso de Matematica - Licenciatura, do Instituto Federal Catarinense (IFC)
Campus Concordia. Nessa atividade, escolhi fazer o uso de Jogos (GRANDO, 2000;
BRENELLI, 2012). O objetivo geral foi apresentar como realizei a PCC da disciplina. Os
objetivos especificos foram: relacionar a teoria existente sobre Jogos com a prética; reconhecer
as possibilidades e limites dessa metodologia; identificar como a afetividade ocorreu durante a
atividade. Realizei duas oficinas, com turmas de refor¢o de Matematica do 6° e 7° ano de uma
escola pablica municipal de Santa Catarina. Notei algumas vantagens do uso de Jogos, como:
revisdo dos conteldos, participacdo ativa dos estudantes, trabalho em grupo, socializacéo,
percepcdo de dificuldades e erros de aprendizagem. De forma geral, foi uma experiéncia
positiva e relevante para minha formagéo profissional.

Palavras-chave: Jogos Mateméticos; Ensino de Matematica; Pratica como Componente Curricular.

1. Introducao

No curso de Matematica - Licenciatura, ofertado pelo Instituto Federal Catarinense
Campus Concérdia, algumas disciplinas possuem carga horaria de Pratica como Componente
Curricular (PCC). Esse é o caso de Praticas Metodoldgicas para o Ensino da Matematica I, que
possui como ementa abordar as possibilidades metodoldgicas da Historia da Matematica, dos
Jogos e das InvestigacGes em Matematica para o ensino na Educacao Bésica (PPC, 2017).

As atividades relatadas neste artigo, se referem a uma Pratica desenvolvida no ambito
dessa disciplina e da sua PCC. A partir do que estudei no decorrer da licenciatura, da proposta

de atividade feita pela professora da instituicdo de ensino superior e depois de uma conversa
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com a professora regente das turmas da Educacdo Bésica, a metodologia que escolhi utilizar

durante a prética foram os Jogos.

Grando (2000), ao analisar as caracteristicas dos jogos em situacdes de ensino, constatou
que eles representam atividades ludicas, que envolvem o desejo e o interesse do jogador pela
propria acdo do jogo, assim como a competicdo e o desafio. Segundo ela, eles permitem a
criacdo de um ambiente favoravel ao interesse da crianga e do adolescente e “este elemento, no
contexto educacional, apresentar-se-ia como importante ao resgate do prazer em aprender
Matematica de uma forma significativa” (GRANDO, 2000, p. 26).

O interesse dos estudantes &, praticamente, garantido ao propor uma atividade ludica,
porém € necesséria a intervencdo pedagdgica para que o jogo seja Util no processo de ensino e
aprendizagem. Sendo assim, os objetivos precisam ser claros e a metodologia deve estar
adequada ao nivel dos alunos, para que o jogo represente um verdadeiro desafio e seja capaz de
gerar conflitos cognitivos, despertando os estudantes para a acdo e o envolvimento com a
atividade (GRANDO, 2000).

Assim como outras metodologias, a utilizacdo de jogos possui vantagens e
desvantagens. Algumas vantagens sdo: possibilitar a fixacdo de conceitos; desenvolver
estratégias de resolucdo de problemas; propiciar a interdisciplinaridade; participacdo ativa do
aluno na construcdo do seu proprio conhecimento; favorecer a socializacdo e o trabalho em
equipe; desenvolver a criatividade, 0 senso critico, a observacado; possibilitar o resgate do prazer
em aprender; e permitir ao professor identificar erros de aprendizagem e dificuldades dos alunos
(GRANDO, 2000).

As desvantagens estdo associadas, principalmente, a preparacao e atuacdo do professor
durante o jogo. Por exemplo: quando mal utilizado, o jogo pode ter um caracter aleatério; o
tempo gasto com jogos em sala de aula € maior e o professor deve estar preparado para isso; as
falsas ideias de que todos os contetudos devem ser ensinados através de jogos; e a perda da
ludicidade pela interferéncia constante do professor (GRANDO, 2000).

A Praética foi realizada com estudantes das turmas de reforco de Matematica. Com
relagdo ao uso de jogos com estudantes que apresentam dificuldades de aprendizagem, Brenelli
(2012) ressalta que essa ac¢do pode ser eficaz em dois sentidos: por um lado garante o interesse
e a motivacdo, e, por outro, possibilita construir ou aprimorar 0s instrumentos cognitivos e
favorecer a aprendizagem de contetidos. Muitas vezes, pela falta de oportunidades, é imposto

aos estudantes um fracasso que traca um caminho de desesperanca, evasao e repeténcia.
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Para Pimenta e Lima (2004, p. 35), “o exercicio de qualquer profissdo ¢ pratico, no
sentido de que se trata de aprender a fazer “algo” ou “a¢do”. A profissdo de professor também
¢ pratica”. Segundo as autoras, a profissao docente € uma pratica social, uma forma de intervir
na realidade, por meio da educacéo que ocorre, ndo s0, mas essencialmente nas instituicdes de
ensino (PIMENTA; LIMA, 2004). Dessa forma, ao realizar a atividade da Pratica como
Componente Curricular em uma escola da educacdo bésica, a aproximacdo com a futura
profissdo e o futuro ambiente laboral, foi uma experiéncia relevante para a minha formacao.

Neste relato de experiéncia, tenho por objetivo geral apresentar como realizei a PCC da
disciplina de Préticas Metodoldgicas para o Ensino da Matematica I. Os objetivos especificos
sdo: relacionar a teoria existente sobre Jogos com a prética que desenvolvi; reconhecer as
possibilidades e limites do uso de Jogos como metodologia para o ensino de Matematica; e

identificar como a afetividade ocorreu durante a pratica.

O RELATO DE EXPERIENCIA

Para cumprir a carga horéaria exigida pela disciplina, realizei duas oficinas em uma
escola publica municipal, localizada na regido meio-oeste de Santa Catarina. Elas ocorreram
presencialmente, no contraturno escolar, nos dias 12 e 19 de julho de 2021, com as turmas de
reforco de Matemaética do 6° ano e 7° ano. Devido a pandemia da Covid-19, apliquei os
planejamentos duas vezes, pois as turmas estavam divididas em grupo A e grupo B. Desta
forma, a prética toda teve oito horas de duracdo, sendo quatro horas em cada dia e duas horas
por dia em cada turma. As aulas foram planejadas por mim, sob superviséo da professora de
Matematica da Escola de Educacdo Basica e da professora orientadora da disciplina na
instituicdo de ensino superior.

Considerando a complexidade e os multiplos fatores que envolveram a realizacdo da
atividade, optei por elencar duas categorias de analise e discussdo: a pratica e as minhas
percepcOes na condicdo de licencianda. Desta forma, comecarei apresentando como foi a
experiéncia de realizacdo das oficinas, iniciando pelas atividades que desenvolvi com o 6° ano,
turma na qual 18 estudantes participaram da oficina.

A partir das sugestdes da professora de Matematica da escola com relagcdo aos objetos
de conhecimento a serem abordados, o0 objetivo da aula foi revisar as operagdes de adigéo,
subtracdo, multiplicagdo e divisdo, com nimeros naturais. Esse pedido ocorreu por conta das

dificuldades da turma nas operagdes basicas, com o retorno das aulas presenciais.
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Portanto, selecionei dois jogos. O primeiro foi 0 Contig 60 (GRANDO, 2000), escolhido
por ser um jogo de tabuleiro que envolve adi¢éo, subtracdo, multiplicacdo e divisdo com
numeros naturais, além de envolver observacdo, desenvolvimento e experimentacdo de
hipdteses e raciocinio l6gico. Antes de iniciar, entreguei aos estudantes o tabuleiro, os dados,
as fichas e pedi que eles pensassem como usariamos esses elementos.

Depois de algumas sugestdes dos alunos, como “parecido com um bingo” e “somando
0S numeros que cairem nos dados”, expliquei que os adversarios jogam um contra o outro, de
forma alternada; cada jogador langa os trés dados e constroi uma sentenca numérica com 0s
nameros indicados, usando opera¢cdes matematicas. Por exemplo: com os numeros 2, 3e 50
jogador pode construir (2+5).3 = 21, se esse resultado existir no tabuleiro, deve marcé-lo com
uma ficha da sua cor.

Por conta da pandemia da Covid-19, 0 jogo ocorreu em grupos pequenos, sendo duplas
ou trios, e cada estudante recebeu trés dados, para que ndo fosse necessario compartilhar
materiais, como mostra a Figura 1. No inicio os alunos pareceram ndo entender muito bem o

que fazer, mas depois de algumas rodadas os grupos foram compreendendo a dinamica do jogo.

Figura 1 - Contig 60

Fonte: Arquivo das autoras (2021)

As operagdes mais utilizadas, no inicio, foram adicdo e subtracdo. Depois de um tempo,
ao perceber que haviam numeros altos no tabuleiro, os discentes comecaram a utilizar as
multiplicagdes. Uma situagdo marcante foi quando um aluno me chamou na carteira e perguntou
como poderia chegar nesses numeros maiores, ja que ndo havia o nimero 64 na tabuada do seis,
que era 0 numero mais alto das faces dos dados. Respondi que uma opcdo seria usar a
multiplicacdo nos trés nimeros que o dado mostrasse e percebi que ele possuia dois dados com
0 numero 4 indicado. Nesse momento, questionei qual o resultado de 4 x 4 e o aluno respondeu,
prontamente, 16. Na sequéncia perguntei “e se houvesse caido outro numero 4, qual seria o

resultado de 16 x 4?7, realizando uma intervencdo para que esse estudante percebesse uma
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forma de alcancar o resultado pretendido. Enquanto isso, um dos seus colegas que ouvia a

conversa percebeu que se tratava de uma poténcia e perguntou se poderiam utiliza-las durante
0 jogo, indo além das opera¢bes matematicas basicas.

Essa situacdo demonstra que, saber realizar as operacGes matematicas ndo basta no
Contig 60, para joga-lo é fundamental que os estudantes tenham percep¢do da agdo das
operacOes sobre 0s numeros, e percebam, por exemplo, que o que faz um numero natural
aumentar muito rapidamente séo as multiplicacGes e as poténcias, caso o dado permita o seu
uso (GRANDO, 2000).

Foi combinado com a turma que para vencer a partida o0 mesmo jogador deveria colocar
cinco fichas da mesma cor em linha reta, em qualquer dire¢do. Ao longo da atividade, os alunos
perceberam que deveriam realizar as operacdes pensando exatamente em qual nimero queriam
marcar, como foi na situacdo relatada anteriormente. Além disso, alguns discentes descobriram
a possibilidade de usar esse mesmo procedimento para evitar que o adversario ganhasse a
partida, evidenciando que “¢ pela competicdo que se estabelece a necessidade, no aluno, de
elaboracdo de estratégias, a fim de vencer o jogo” (GRANDO, 2000, p. 29).

No entanto, indo contra essa busca pela vitéria, em um determinado momento um
estudante me disse que “nao importa se ela (dupla) ganhar de mim, o importante ¢ aprender”.
Essa fala marcou bastante e me deixou sem reacdo por um breve momento, pois ela foi
surpreendente considerando que os demais estudantes estavam desenvolvendo estratégias para
impedir que seus colegas vencessem as partidas.

A segunda atividade que propus foi 0 Jogo do Dado. Ele é composto de diversas cartas,
separadas em envelopes, numerados de 1 a 6, e um dado grande, que é lancado durante a
atividade. Os envelopes continham questdes basicas sobre adicdo, subtracdo, multiplicacdo e
divisdo de numeros naturais, pensando no objetivo da aula. Ao estudante jogar o dado e
responder corretamente a questdo sorteada, 0 seu grupo marcava ponto. Caso contrario, se 0
aluno ndo soubesse responder, ndo pontuava e passava a questdo para o grupo seguinte, tendo
este a chance de marcar o ponto.

Esse foi o periodo em que os estudantes ficaram mais agitados, mas também era algo
esperado, visto que 0s jogos em grupo possibilitam conversas constantes e proporcionam uma
grande interacdo social entre os discentes. Kamii (2008) aponta que, nos jogos em grupos, as
criancas estdo mentalmente muito mais ativas, criticas e aprendem a depender delas mesmas
para saber se 0 seu raciocinio esta correto ou nao, além disso, elas sdo motivadas a controlar as

operacdes realizadas pelos colegas, para confrontar os que trapaceiam ou erram. Percebi essas
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S|tuag6es durante o Jogo do Dado, pois ao jogador falar o resultado da operagéo em voz alta, o
restante da turma reagia a resposta e sabiam se ela estava correta ou nao.

E interessante ressaltar que, durante esse jogo, houveram situacdes em que precisei
revisar alguns conhecimentos com os estudantes, que ndo conseguiram desenvolver alguns
calculos mentalmente. Nesses casos, resolvi a operacdo apresentada na carta sorteada no
quadro, com o estudante que tinha a ddvida e depois apresentei e expliquei os céalculos para o
restante da turma. A partir disso, destaco o papel dos jogos na superacdo de dificuldades, visto
que, segundo Piaget (1987, p. 61 apud BRENELLI, 2012), um erro corrigido pode ser melhor
que um acerto imediato ao considerar que a comparagdo da hipotese falsa proporciona novos
conhecimentos e a comparagao entre erros da lugar a novas ideias.

Ja com aturma do 7° ano, entre os dois encontros, participaram da oficina 5 estudantes.
Estava esperando um quantitativo maior de alunos, entdo a oficina precisou acontecer de uma
forma diferente do que havia planejado. Libaneo (1990) coloca que o plano de aula ndo pode
ser um documento rigido e absoluto, pois uma das caracteristicas do processo de ensino é que
ele estd sempre em movimento, sofrendo modificacdes devido as condicdes reais, e foi
exatamente essa a necessidade que senti durante a pratica.

A partir daquela mesma conversa com a professora regente e pelos mesmos motivos, o
objetivo da aula foi revisar operagdes com fracbes e nimeros decimais. Para isso, propus trés
jogos, sendo o primeiro deles o Detetive Matematico (REISDOEFER, 1999). Ele consiste em
responder problemas matematicos apresentados em fichas que foram espalhadas pela escola, de

forma que para encontrar a ficha seguinte é necessario resolver o problema atual.

Figura 2 - Detetive Matematico

Fonte: Arquivo das autoras (2021)
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A atividade foi desenvolvida de forma individual, devido a pequena quantidade de

estudantes, e todos os problemas relacionavam adicao, subtracdo e multiplicagdo de nimeros
decimais em situacGes do cotidiano dos discentes, como esportes e compras em mercado. Um
ponto que chamou minha atencéo foi o comportamento dos discentes. Em momento algum, ao
explicar o jogo, falei que eles deveriam vir para a sala de aula resolver os célculos ou mostréa-
los a mim antes de procurar a proxima ficha. No entanto, foi isso que eles fizeram, ao resolver
cada problema. Essa dependéncia da autoridade e da confirmacdo do professor € ruim para o
desenvolvimento da autonomia dos estudantes e do seu processo de raciocinio l6gico (KAMII,
2008). Alem disso, essas a¢Oes demonstram uma inseguranga por parte dos alunos com relagéo
a sua propria capacidade de resolver calculos matematicos.

Em outro momento, quando um discente respondeu corretamente uma questdo, seus
colegas falaram que ele nem precisava estar frequentando as aulas de reforco, pois ja sabia o
conteido. Esse cenério apresenta um alerta sobre a autoconfianga desses alunos, que, por
estarem frequentando as aulas de reforco, percebem-se como menos capazes que 0s demais
colegas de classe. E 0s jogos, nesse sentido, podem propiciar o desenvolvimento da
autoconfianca e da autovalorizacdo positiva, pois quando o aluno vivencia experiéncias
estimulantes existe uma atmosfera favoravel ao desenvolvimento da inteligéncia e da
afetividade (BRENELLI, 2012).

O segundo jogo que selecionei foi o Dominé de Fracdes. Nele percebi a dificuldade de
alguns alunos em relacionar as fracbes com seus respectivos desenhos, mas no decorrer da
atividade também notei os seus progressos. Como aponta Brenelli (2012), o interesse pelos
jogos faz com que a crianca aplique sua inteligéncia e seu raciocinio para obter o éxito, de forma
que, ao jogar, ela aprende a pensar num contexto em que enfrentar os desafios e tentar resolvé-
los sdo imposicdes proprias. Provavelmente, por conta disso, os discentes conseguiram
desenvolver a proposta do jogo, apesar das dificuldades iniciais.

Sei que é incomum as escolas considerarem outros recursos além da leitura e escrita
para verificar a compreensao dos contetdos a serem aprendidos pelos estudantes. Mas, ao jogar,
como ocorreu durante 0 Dominod de Fragdes, os alunos deram muitas informacdes e a partir
delas, seria possivel avalia-los, desde que o professor saiba reconhecer os indicios que esta
buscando para realizar essa avaliagdo (MACEDO; PETTY; PASSOS, 2007).

Por fim, novamente, utilizei 0 Jogo do Dado, mas os envelopes do 7° ano continham
questBes basicas sobre adicao, subtracdo, multiplicagdo e divisdo de fracbes, além de atividades

de correspondéncia entre fracdes e desenhos. Outra diferenca foi que, enquanto no 6° ano
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organizei a turma em dois grupos, no 7° ano ele foi jogado individualmente, por conta do

pequeno quantitativo de alunos em cada oficina.

Destaco que, em uma conversa com a professora das turmas, ela relatou que os discentes
do 7° ano tinham um perfil mais quieto e ndo participavam tanto das aulas. Porém,
surpreendentemente, essa ndo foi a minha experiéncia com eles. De modo geral, todos os
estudantes participaram com motivacdo das atividades que propus e responderam 0S
questionamentos que fiz no decorrer das aulas, mostrando que sentiram-se a vontade durante
Nossos encontros.

Um aspecto que percebi no decorrer das duas oficinas, com as duas turmas, foi o
envolvimento dos estudantes com as atividades e 0s momentos de ajuda entre eles. Grando
(2000) aponta que, muitas vezes, durante atividades com jogos, 0s adversarios se ajudam,
esclarecendo regras e até apontando estratégias, de forma que a competicdo € minimizada pela
socializagdo do conhecimento do jogo. E nesse processo que a crianga ouve o colega e discute,
identifica diferentes perspectivas e se justifica, argumentando e refletindo sobre seus proprios
procedimentos, em um processo de abstracdo reflexiva. Assim, apesar dos momentos de
competitividade, principalmente entre os alunos do 6° ano, foi possivel visualizar que eles
atuaram cooperativamente, buscando juntos as solugOes das situagfes dos jogos, que
implicaram em discuss@es, analises, tomada de decisbes e aprendizados com 0s outros colegas
(GRANDO, 2000).

Por fim, a Ultima atividade que propus para as duas turmas, foi que, individualmente, os
estudantes escrevessem uma carta. Ela podia ter como destinatario qualquer pessoa do convivio
dos discentes e nela eles deveriam contar como foi a experiéncia da oficina. Na maioria das
cartas os alunos colocaram os elementos principais que foram pedidos, como a data, a cidade,
nome do destinatario, sua assinatura e falaram sobre a aula. Grande parte dos estudantes
apontaram que a oficina foi legal, divertida e relataram ter gostado das atividades,
principalmente do Jogo do Dado. Mais da metade dos discentes também escreveram que
gostaram da minha prética, enquanto docente.

Figura 3 - Cartas
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Fonte: Arquivo das autoras (2021)
O gue mais me marcou na leitura das cartas foi o trecho apresentado na figura a seguir,

escrito por um aluno do 6° ano. Em sua carta ele relatou que a oficina foi uma das melhores
aulas de reforco e de Matematica e que, apesar de ndo gostar muito da disciplina, ele gostou
dos jogos, principalmente em duplas. Isso demonstra que, na prética, 0s jogos permitem a
criacdo de ambiente favoravel ao interesse dos alunos e que “este elemento, no contexto
educacional, apresentar-se-ia como importante ao resgate do prazer em aprender Matematica

de uma forma significativa” (GRANDO, 2000, p. 26).
Figura 4 - Trecho de Carta

Fonte: Arquivo das autoras (2021)

Essas oficinas foram as minhas primeiras experiéncias de docéncia, assim, 0s
sentimentos antes, durante e depois da aplicagdo foram multiplos. Eu me senti ansiosa e nervosa
nos dias que antecederam a primeira parte da pratica, depois fiquei muito feliz apds ver que as
atividades deram certo e todas as horas de planejamento contribuiram para isso.

Utilizar Jogos nas oficinas foi uma 6tima experiéncia e, como citei anteriormente, se
mostrou uma estratégia adequada para as duas turmas. Os limites que encontrei foram poucos,
mas as possibilidades inimeras. Percebi que os jogos possibilitaram a fixacéo e revisdo dos
contetidos, contribuiram para a participacado ativa e socializacdo entre os discentes, permitiram
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0 trabalho em equipe no 6° ano e pude identificar dificuldades dos alunos e também corrigir

erros.

Como néo foi possivel ter um contato prévio com as turmas, o papel da professora
regente foi importante. Ela conversou comigo na escola e por meio de redes sociais, tirou todas
as minhas duvidas e, quando enviei o primeiro planejamento, sugeriu algumas alteracdes e
adaptacOes para as turmas. Infelizmente, por conta do seu horario de trabalho ela ndo pode
acompanhar as minhas aulas, entdo combinamos que a diretora da escola ficaria com essa
responsabilidade. Porém, por conta das demandas do seu cargo, ela s6 me acompanhou durante
alguns poucos momentos.

A auséncia de algum profissional da escola, em sala de aula, ndo me atrapalhou no
desenvolvimento da pratica. No entanto, Reisdoefer (2020) ressalta a necessidade de refletir e
analisar, no contexto formativo, qual a funcdo dos profissionais que compdem o ambiente

escolar. Em sua tese ela propdem os seguintes questionamentos:

Qual a importancia de cada um? Quem é o diretor na escola? Qual a sua fungéo? Ele
pode contribuir com a formagdo docente do professor iniciante? [...] Qual o
compromisso de cada profissional que, de forma direta ou indireta, esta envolvido ndo
somente na formacé&o inicial dos professores, mas no bem andar do dia a dia da escola?
(REISDOEFER, 2020, p. 247).

Um aspecto associado a relacdo das escolas com os professores em formacédo é a
afetividade. Esse assunto foi tema transversal da disciplina de Praticas MetodolGdgicas para o
Ensino da Matemaética | e as discussbes foram muito interessantes, mas perceber como a
afetividade ocorre em sala, no relacionamento com os alunos, foi ainda mais. Considero que
esse sentimento permeou toda a minha préatica, desde as primeiras conversas com a professora
regente das turmas até as aplicagdes das oficinas. Brenelli (2012, p. 179) coloca que “no espago
criado pela atividade ludica, estdo presentes os aspectos cognitivos e afetivos indissocidveis
numa mesma agdo” e percebi isso durante a realizacdo dos jogos.

A afetividade esteve presente na relacdo de competitividade durante o Contig 60; na fala
do estudante sobre o aprendizado estar acima da vitdria; na agitacdo e na socializacdo durante
0 Jogo do Dado; no processo de superar as dificuldades durante 0 Dominé de Fraces; e
principalmente, nas cartas. O respeito entre os proprios estudantes, o relacionamento deles
comigo e a afetividade entre todos nds foi um aspecto que tornou essa primeira experiéncia de

docéncia ainda mais marcante.

2. Consideracdes Finais
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O objetivo geral de apresentar como foi realizar a PCC da disciplina de Préticas

Metodoldgicas para o Ensino da Matematica I, foi alcancado. O relato dessa experiéncia me
possibilitou relacionar a teoria estudada ao longo da graduacao, principalmente os trabalhos de
Grando (2000) e Brenelli (2012), com as situac@es que vivenciei ao desenvolver as oficinas.

Durante e ap0s a Prética, consegui perceber as inimeras vantagens e possibilidades de
utilizar jogos como metodologia para o ensino de matematica e também seus limites. Além de
abordar o conteldo matematico, 0s jogos possibilitaram que os estudantes desenvolvessem
valores e competéncias associados ao trabalho em grupo, a cooperacdo e a socializacdo. Foi
surpreendente o quanto as turmas se envolveram com as atividades que propus e acredito, pelo
que li nas cartas, que tenha sido uma experiéncia marcante para eles também.

A afetividade permeou todos 0s momentos das oficinas e mostrou o quanto é importante
ver 0s estudantes como pessoas capazes de pensar, refletir, discutir, ter opinides, participar,
socializar. Acredito que todas as discussdes que tivemos em aula, as horas de planejamento das
atividades, construcdo dos jogos e 0 apoio que recebi da professora da Escola de Educacao
Basica e também da docente da disciplina na licenciatura, foram aspectos importantes para que
essa primeira experiéncia tenha sido tdo positiva e contribuido tanto para a minha formacéo de

licencianda, confirmando o interesse em atuar como professora de Matematica no futuro.
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